Emne: Tzlling

Nogleord: numre, rumlig orientering (fremad /
baglens), bevaegelse i fart, fysisk aktivitet

Hvad vi har brug for: farverige pinde - rod og
grgn, materialer til at definere et hus - kviste
osv. Alternativt kan huset vere ethvert objekt i
omradet som et tree, legestativ, mal osv.

Anslaet tid: 5-10 minutter afhzngig af
gentagelser
Metoder: gruppeleg

Aktivitetsheskrivelse:

Mulige mal: At ggre det muligt for born at lere at kopiere andre. At forstd og deltage i enkle lege og
folge vejledning. At bruge sporgsmal i talesproget og lytte samt svare pa sporgsmal pa en passende
made. At tzelle i den rigtige rekkefglge. Viser den konkrete repraesentation af disse tal gennem fysisk
hevagelse.

Aktivitet:
Formal af spillet:
At sporge hr. Ulv om tiden og ikke blive fanget, hvis han jager dig.

Baggrundskontekst:

Maling af tid er en vigtig del i vores liv. Selvom bornene ikke vil lzre at tage tid, vil de f& en forstaelse
for begrebet tid, vi bruger tal (fra en til tolv).

Introduktion til spillet:
Inde i den morke skov bor hr. Ulv. Han kender den preecise tid. Han er dog meget mystisk, han deekker
sit ansigt, og hvis du tilfeeldigvis behgver et rad, kan han finde pd at bede om et barn i bytte. Vi vil



gerne finde ud af, hvad klokken er, men med hr. ulvs ansigtsudtryk vil det ikke vaere nemt at se. Hvis du
kommer for tet pa, kan han fange dig, s& du skal kunne |ghe hjem igen for at redde dig selv!

For legen starter:

Valg et omrade som skal vare huset - det sikre sted, det er ogsé her | skal starte. En af bgrnene er valgt
til at vaere hr. Ulv og venderryggen til de andre bgrn, ca. 10 meter veek fra huset, med en farverig pind i
handen - en gron og en rod (den gronne symboliserer et skridt fremad og rod et skridt baglens). Resten
af born stdrien linje ved siden af huset.

Under spillet:

Bornene sporger gentagne gange: “Hvad er klokken, hr. Ulv?” Ulven Igfter en hdnd med en farverig
pind, enten gron eller rod og rdber et tal (antal trin der skal tages). Hvis den grgnne er vist og nummer

J errabte, tager born 3 skridt fremad. Hvis den rode er vist, og hr. Ulv raber nummer 2, gér bornene 2
trin baglans. P4 den mdde kommer de teettere pd hr. Ulv, sa han eller hun skal lytte meget omhyggeligt
(uden at vende rundt for at se). Nar bornene er tet nok til at blive fanget, drejer hr. Ulv sig om og jager
dem, mens de raber “Du kan ikke fange mig!”. Hvis bgrnene klarer at komme tilbage til huset/ det sikre
sted, kan hr. Ulv ikke fange dem mere.

Gentag s mange gange som du har lyst - der er ingen vindere.

Mulige evalueringssporgsmal for born:
Hvad var det svert for dig? Kunne du lide det? Hvad lerte du?

Lzreplanstema:
Tema om krop og bevagelse, Tema om Natur og naturfenomener, Tema om Sociale kompetencer, Tema
om Sproglig udvikling, Tema om Alsidig personlig udvikling

Kilder: Take me out

Noter:



